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ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN LÝ THUYẾT
 HỌC KỲ:  I   		NĂM HỌC:  2017 – 2018
	
	Bậc đào tạo:  CAO ĐẲNG NGHỀ
	Học phần: NGUYÊN LÝ HỆ ĐIỀU HÀNH
	Lớp: 16TCN-QTM	   Ngày thi:  ____ / ____ / 2017	
	Thời gian thi: 90phút (không kể thời gian phát đề)

      (Thí sinh không được sử dụng tài liệu)Đề số 2



Câu 1: (3 điểm)	
a) Trình bày khái niệm về tài nguyên hệ thống (1 điểm)
b) Nêu các thành phần của hệ điều hành (2 điểm)
Câu 2: (3 điểm)
a) Trình bày hiểu biết về tập tin (File) (1 điểm )
b) Nêu vai trò của Buffer (2 điểm)
Câu 3: (4 điểm)	
Giả sử bộ nhớ trong được chia thành các vùng nhớ có kích thước 600Kb, 500Kb, 200Kb, 300Kb, (theo thứ tự), cho biết các chương trình có kích thước 212Kb, 417Kb, 112Kb, 426Kb (theo thứ tự)
a) Trình bày phương pháp Best - Fit để phân phối vùng nhớ (1 điểm)
b) Áp dụng phương pháp Best – Fit để phân phối vùng nhớ cho các chương trình trên. (3 điểm)

_______Hết_______
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ĐÁP ÁN ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN LÝ THUYẾT
HỌC KỲ:  I   		NĂM HỌC:  2017 – 2018
	
	Bậc đào tạo:  CAO ĐẲNG NGHỀ
	Học phần: NGUYÊN LÝ HỆ ĐIỀU HÀNH
	Lớp: 16TCN-QTM	   Ngày thi:  ____ / ____ / 2017	
	Thời gian thi: 90phút (không kể thời gian phát đề)

      (Thí sinh không được sử dụng tài liệu)Đề số 2


	Câu
	Ý
	Đáp án
	Điểm
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	a
	
Tài nguyên máy tính:
- Tài nguyên của một trung tâm máy tính được tổng hợp từ ba thành tố, đó là tài nguyên về phần cứng, tài nguyên về phần mềm và tài nguyên về nguồn nhân lực của trung tâm máy tính đó.
- Trong các tài liệu giới thiệu về một trung tâm máy tính bất kỳ, các số liệu thống kê về phần cứng (số lượng và chủng loại máy tính, hệ thống thiết bị ngoại vi, khả năng liên kết với môi trường ngoài v.v…) luôn là những yếu tố được quan tâm sớm nhất và là thành tố dễ nhận biết nhất về sức mạnh của trung tâm máy tính đó.
- Tài nguyên về phần mềm cũng được chú ý thông qua các thông tin về hệ điều hành được sử dụng, về các phần mềm ứng dụng đã có tại cơ sở tính toán đó. Hiện nay, tại những trung tâm tính toán mạnh, giá trị (tính theo tiền) thực sự của tài nguyên phần mềm lại cao hơn và vượt trội nhiều so với giá trị của tài nguyên phần cứng.
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	b
	Các thành phần của hệ điều hành
· Các chương trình nạp khi khởi  động và  thu dọn hệ thống trước khi tắt máy hay khởi động lại máy.
· Chương trình đảm bảo đối thoại giữa người và máy. (dùng chuột và bàn phím).
· Chương trình quản lý tài nguyên, có nhiệm vụ phân phối và thu hồi tài nguyên.
· Hệ thống quản lý tập tin (tệp): phục vụ việc tổ chức, tìm kiếm thông tin cho các chương trình khác xử lý.
· Các chương trình điều khiển và chương trình tiện ích khác.
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	3

	
	a
	Tập tin (File)
· Tập tin là đơn vị lưu trữ thông tin của bộ nhớ ngoài.
· Các tiến trình có thể đọc hay tạo mới tập tin.
· Các thông tin trong tập tin là bền vững không bị ảnh hưởng bởi các xử lý ngoại trừ người sử dụng muốn xóa.
· Tập tin được quản lý bởi hệ điều hành, có thể là chương trình của người dùng, một chương trình của hệ điều hành, một văn bản, một tập hợp dữ liệu
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	b
	
Vai trò của Buffer
Tùy thuộc vào chương trình người dùng được viết trên ngôn ngữ lập trình nào, mà vùng nhớ đệm được tạo ra hoặc do chương trình dịch hoặc do chính chương trình người dùng. Nếu chương trình được viết trên ngôn ngữ bậc cao thì do chương trình dịch đảm nhận, còn nếu nó được viết trên assembler thì do chính chương trình người dùng phải đảm nhận.
- Trong một số hệ điều hành còn có quy định về số lượng cực đại các buffer có thể được dùng trong hệ thống;mặt khác, thông tin liên quan đến các buffer nói trên được đặt vào các vùng nhớ đã được định sẵn.
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	3
	
	
	4

	
	a
	* Phương pháp Best – Fit
- Cấp phát vùng nhớ nhỏ nhất đủ lớn. 
- Chúng ta phải tìm toàn bộ danh sách, trừ khi danh sách vùng nhớ được xếp thứ tự theo kích thước. 
- Chiến lược này tạo ra vùng nhớ nhỏ nhất còn thừa lại. 
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b
		Vùng nhớ
	Chương trình
	Vùng nhớ được cấp phát cho chương trình
	Vùng nhớ tạo mới sau khi cấp phát

	V1: 600 Kb
	P1: 212 Kb
	V4: 300 Kb
	V4: 300 – 212 = 88 Kb

	V2: 500 Kb
	P2: 417 Kb
	V2: 500 Kb
	V2: 500 – 417 = 83 Kb

	V3: 200 Kb
	P3: 112 Kb
	V3: 200 Kb
	V3: 200 – 112 = 88 Kb 

	V4: 300 Kb
	P4: 426 Kb
	V1: 600 Kb
	V1: 600 – 426 = 174 Kb



	
3




_______Hết_______
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